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5. Osiggniecia uczniow i ich ocenianie

Chcieliby$Smy, aby wszystkie dziatania uczniow z komputerem prowadzity do zdobycia nowych wiadomosci i umiejgtno-
Sci. Wiele z tych osiagni¢c nie dotyczy informatyki, lecz innych przedmiotow szkolnych. W przedstawionym ponizej zesta-
wieniu zostaly niemal catkowicie pomini¢te osiggni¢cia ucznia z przedmiotdéw innych niz informatyka. Nalezy jednak
pamietac, ze podczas lekcji informatyki uczniowie, oprocz umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem, zdobywajg row-
niez wiadomosci i umiej¢tnosci z innych dziedzin.

Osiagnigcia ucznia Propozycje oceniania
Wszystkie dziatania ucznia

Uczen potrafi:

« zachowac prawidtowa postawe podczas pracy z komputerem;

« zapisa¢ wykonana prace w okreslonym miejscu, nadajac plikowi
wiasciwg nazwe i rozszerzenie;

« korzystac z podgladu wydruku i wydrukowa¢ wykonang prace;

« wybiera¢ odpowiednie narzedzia informatyczne do wykonywanych
zadan;

* poprawnie postugiwac sie terminologia informatyczng;

« stosowac sie do zasad pracy w pracowni komputerowej;

« stosowac sie do zasad i praw regulujacych sposob korzystania
Z oprogramowania i porozumiewania sie z innymi uzytkownikami
komputerow;

« wspotpracowac z innymi przy wykonywaniu ztozonego zadania;

« zaprezentowac swoja prace innym.

Na co dzien konieczne jest ocenianie prawidtowej postawy ucznia
podczas pracy przy komputerze i niezwtoczne zwrécenie uwagi na
wady postawy.

Ocena trudnosci i pomoc w ich przezwyciezaniu.

Przede wszystkim obserwujemy, jak uczniowie pracuja, czy maja
problemy ze zrozumieniem lub wykonaniem ¢wiczen. Pomagamy im
w rozwigzywaniu probleméw. Udzielamy wskazowek.

Oceniamy sposob korzystania z zalecanego oprogramowania

i opanowanie podstawowych umiejetnosci koniecznych do
efektywnego uzywania aplikacji na tym poziomie wiedzy.

Oceniane state elementy:

— styl pracy ucznia podczas lekcji (szczegélnie w klasach
o zrbznicowanym poziomie wazne jest, aby w ocenie uwzgledni¢
stopien zaangazowania ucznia w wykonywanie zadania);

— efektywnos¢ i sposdb pracy przy komputerze;

— umiejetno$¢ doboru narzedzia do realizowanego zadania;

- radzenie sobie z wykonywanym ¢wiczeniem — poprawnos¢ jego
wykonania;

— stopien biegtosci w postugiwaniu si¢ sprzetem i oprogramowaniem
oraz stownictwem informatycznym;

— ogolny wynik wykonanej pracy widoczny na ekranie;

— estetyczny wyglad wykonanej pracy;

— zapisanie wykonanej pracy we wtasciwym miejscu na dysku;

— przygotowanie dokumentu do wydruku, korzystanie z podgladu
wydruku;

— aktywnos¢ w trakcie lekcj;

— przestrzeganie zasad etycznych i prawnych zwiazanych
z korzystaniem z komputera i internetu;

— aktywnos¢ w prowadzonej dyskusji;

— stopieh zaangazowania w realizacje projektu;

— sposdb przygotowania i zaprezentowania wybranego tematu.
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Osiagnigcia ucznia Propozycje oceniania

1. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow

Uczen potrafi:

« tworzy¢ i porzadkowac w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa
(nieliniowo) informacje, takie jak: obrazki i teksty ilustrujace wybrane
sytuacje; obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

« formutowac i zapisywac w postaci algorytméw polecenia sktadajace
sie na: rozwigzanie probleméw z zycia codziennego i z roznych
przedmiotow, np. liczenie $redniej, pisemne wykonanie dziatan
arytmetycznych, takich jak dodawanie i odejmowanie; osia-
gniecie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym lub uporzadkowanym, znalezienie elementu
najmniejszego i najwiekszego; sterowanie robotem lub obiektem na
ekranie;

« stosowa¢ podstawowe algorytmy, takie jak badanie podzielnosci,
algorytm Euklidesa, porzadkowanie elementéw;

* przedstawiac sposoby reprezentowania liczb (w tym w systemie
binarnym i heksadecymalnym), tekstow i tablic.

« w algorytmicznym rozwiazywaniu problemu wyr6zni¢ podstawowe
kroki: okreslenie problemu i celu do osiagniecia, analizowa¢ sytuacje
problemowa, opracowa¢ rozwiazanie, sprawdzi¢ rozwiazanie problemu
dla przyktadowych danych, zapisa¢ rozwigzanie w postaci schematu
lub programu;

« przedstawia¢ przyktady metod informatycznych stosowanych
w réznych dziedzinach.

Elementy oceniane w trakcie ¢wiczen:

— wiasciwe porzadkowanie informacij;

— prawidtowe formutowanie algorytmow, wazne jest, czy przedstawiony
algorytm jest zgodny ze specyfikacja problemu, czy po wczytaniu
odpowiednich danych prowadzi do wtasciwego wyniku;

— znajomos¢ i wiasciwe opisywanie podstawowych algorytméw;

« algorytm znajdowania najmniejszej lub najwiekszej wartosci,

« algorytm poszukiwania elementu w nieuporzadkowanym zbiorze,
« algorytm poszukiwania elementu w uporzadkowanym zbiorze,

« algorytm Euklidesa i jego implementacje,

« algorytm prostego sortowania (przez wybieranie);

— umiejetnos¢ analizowania dziatania algorytmu;

— umiejetnos¢ zastosowania rozgatezienia i zapetlenia w algorytmie;

— umiejetnos¢ zamiany liczb dziesietnych na liczby binarne
i heksadecymalne.
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2. Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych

Uczen potrafi:

* projektowac, tworzy¢ i zapisywaé w wizualnym jezyku progra-
mowania: pomysty historyjek i rozwigzania probleméw, w tym proste
algorytmy z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych
i iteracyjnych oraz zdarzen; prosty program sterujacy robotem lub
innym obiektem na ekranie komputera;

* postugiwac sie skryptowym jezykiem programowania podczas
realizacji poznanych algorytméw;

« testowac na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci
z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie je poprawia¢, objasnia¢
przebieg dziatania programow;

* przygotowywac i prezentowac rozwigzania problemow, postugujac sie
podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalku-
lacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim
komputerze lub w chmurze, wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:
tworzenia ilustracji w edytorze grafiki — rysuje za pomoca wybranych
narzedzi, przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem; tworzenia
dokumentoéw tekstowych — dobiera czcionke, formatuje akapity,
wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane; korzystania z arkusza kalkulacyjnego
w trakcie rozwiazywania zadan zwiazanych z prostymi obliczeniami
— wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje proste
formuty i dobiera wykresy do danych i celéw obliczen; tworzenia
krotkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika,
korzysta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug
wtasnych pomystow;

* tworzy¢, przetwarzac i wykorzystywac grafike, zdjecia i filmy oraz
dzwieki w dokumentach, prezentacjach i stronach WWW;

« tworzy¢ i formatowac dtugie teksty w edytorze;

« wykorzystywac edytory tekstu i grafiki do wykonywania estetycznych
prac z réznych przedmiotéw;

« tworzy¢ i formatowac tabele i wykresy w arkuszu, korzysta¢ z wbudo-
wanych funkgji, porzadkowac filtrowac dane;

« wykorzystywac arkusz do rozwiazywania zadan rachunkowych
z réznych przedmiotéw,

« tworzy¢ proste strony internetowe za pomoca jezyka HTML/CSS
z elementami interaktywnymi wykorzystujacymi JavaScript;

« gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowaé efekty swojej pracy oraz
potrzebne zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach oraz
w srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Elementy oceniane w trakcie ¢wiczen:

— umiejetnos¢ poprawiania btedow popetnionych podczas pisania,
zarébwno recznie, jak i za pomocg wbudowanego mechanizmu
poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu;

— prawidtowe sformatowanie i rozplanowanie tresci w dokumencie
zgodnie z jego przeznaczeniem;

— estetyka i warto$¢ merytoryczna przygotowanego dokumentu
(tekstu, ilustracji lub prezentacji); w przypadku tworzenia rysunkow —
trafnos¢ doboru barw i narzedzi malarskich;

- liczba popetnionych btedow (literéwek, btedow formatowania,
nieprawidtowego wstawiania znakéw przestankowych itp.);

— czytelno$¢ przygotowanego dokumentu;

— prawidtowe wstawienie ilustracji do dokumentu;

— ustawienie wielko$ci margineséw zgodnie z przyjetym planem
dokumentu;

— prawidtowe przygotowanie danych liczbowych i ich wykorzystanie
w wykresach, prosta analiza i porzadkowanie danych.

— formatowanie danych i ich czytelnos¢;

— wykonanie wykresu, sformatowanie go i opisanie;

— wpisanie formut i wykorzystanie ich wynikoéw do dalszych obliczen;

— odczytanie i analizowanie danych zapisanych w arkuszu;

— wprowadzenie parametrow wykresu podanych przez nauczyciela;

— porzadkowanie danych sposobami wskazanymi przez nauczyciela;

— estetyka przygotowanej prezentacji — dobor tekstow, kolorow,
rysunkow, prawidtowe utozenie obiektow na slajdach; ustawienie
tempa animacji;

— sposob przedstawiania prezentacji.
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3. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen potrafi:

« opisac funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen
zewnetrznych oraz korzysta z urzadzen do nagrywania obrazow,
dzwiekow i filmow, w tym urzadzen mobilnych, takich jak, telefony
komérkowe, tablety i aparaty fotograficzne; wykorzystuje komputer
lub inne urzadzenie cyfrowe do tworzenia, gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wtasnych zasobow;

* wykorzystac sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ internet) do wyszu-
kiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami; jako medium komunikacyjne; do pracy w wirtualnym
Srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie do sposobow
i zasad pracy w takim Srodowisku;

« organizowac w folderach swoje pliki zgromadzone w komputerze.

Elementy oceniane w trakcie ¢wiczen:

— poziom wiadomosci dotyczacych komputeréw i oprogramowania;

— umiejetnos¢ postugiwania sie przegladarka internetowa;

— umiejetnos¢ korzystania z wyszukiwarki internetowej;

— umiejetno$¢ wyszukiwania i odnajdywania pozadanych informacji
(tekstow i ilustracji) w tresci stron WWW;,

— umiejetno$¢ wyszukiwania informacji z réznych zrodet i wykorzystania
jej we wiasnej pracy;

— umiejetnos¢ korzystania z réznorodnych zrodet informacji;

— umiejetnos¢ wykorzystywania ustawien systemu Windows
do okreslenia podstawowych parametréw komputera oraz
poréwnywania wielkosci charakteryzujacych parametry komputera
i rozpoznawania ich jednostek;

— umiejetnos¢ postugiwania sie terminologig informatyczna.

4. Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen potrafi:

* uczestniczy¢ w zespotowym rozwiazaniu problemu, postugujac
sie technologia taka jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne
Srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;

« identyfikowac i docenia¢ korzysci ptynace ze wspotpracy nad
wspdlnym rozwiazywaniem probleméw;

« respektowac zasade rownosci w dostepie do technologii i do
informacji, w tym w dostepie do komputeréw w spotecznosci
szkolnej;

« ocenia¢ wiarygodnos¢ i rzetelnos¢ informacji w sieci;

« wykorzystywac programy open source i public domain;

« przedstawi¢ rozwoj informatyki — zarbwno sprzetu, jak i oprogra-
mowania,

« okresli¢ zawody i wymieni¢ przyktady z zycia codziennego, w ktérych
s3 potrzebne umiejetnosci informatyczne.

Elementy oceniane w trakcie ¢wiczer:

— stopien opanowania umiejetnosci postugiwania sie poczta
elektroniczng;

— umiejetnos¢ korzystania z komunikatorow;

— umiejetnos¢ pracy w grupie;

— prace (dokumenty) wykonywane wspélnie na dysku Google;

— znajomos¢ akroniméw i emotikondw wykorzystywanych
w komunikacji sieciowej;

— jakos¢ prezentacji wykonanej w ramach wspélnego projektu i sposob
jej przedstawienia;

— znajomos¢ pojecia wolne oprogramowanie, jak je pozyskac
i zainstalowag;

— umiejetno$¢ wymiany informacji z cztonkami grupy spotecznosciowej
i prowadzenia z nimi dyskusji;

— udziat w dyskusji na temat spotecznej roli informatyki.

5. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen potrdfi:

« postugiwac sie technologia informacyjna zgodnie z przyjetymi
zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

« respektowac prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do
wiasnosci intelektualnej;

* wymieni¢ zagrozenia zwiazane z powszechnym dostepem do tech-
nologii i informacji, demonstruje metody wystrzegania sie ich;

« stosowac profilaktyke antywirusowa i chroni¢ komputery i informacje
przed innymi zagrozeniami;

« rozrozniac rdzne rodzaje licencji na oprogramowanie.

Elementy oceniane w trakcie ¢wiczen:

— stopien stosowania sie do zapisow regulaminu szkolnej pracowni;

— przestrzeganie zasad netykiety;

— zrozumienie zasad dziatania roznych licencji oprogramowania;

— przestrzeganie zasad prawa autorskiego obowiazujacego podczas
korzystania ze zrodet obcego pochodzenia,

— zrozumienie zasad dziatania roznych licencji oprogramowania;

— znajomos¢ podstawowych aspektéw prawa autorskiego zwigzanych
z uzytkowaniem programéw komputerowych i korzystaniem
z roznych utwordw dostepnych w internecie;

— przestrzeganie zasad prawa autorskiego obowiazujacego podczas
korzystania ze zrodet obcego pochodzenia.
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